
 
 

 

 

 
FACULTAD DE CIENCIAS E INGENIERÍA 

 

MALLA CURRICULAR DEL PROGRAMA ACADÉMICO DE INGENIERÍA DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN 

           

    

      

      

      

         

 

      

 

         

 

       

  

    

    

           

 

I CICLO II CICLO III CICLO IV CICLO V CICLO VI CICLO VII CICLO VIII CICLO IX CICLO X CICLO 

Geometría 
analítica 
2-16-32 

Cálculo 
Diferencial    

2-16-32 
 

Cálculo   
Integral                 
2-16-32 

Investigación 
de Operaciones   
2-16-32 

 

Acreditar 
Conocimiento 
de  Idioma 
Extranjero a 
Nivel Básico 

Auditoria de 
Tecnologías de 
Información         
4-48-32 

Matemática 
General         
3-32-32 

    

Fundamentos 
de Lógica y 
Conjuntos     

2-16-32 
 

Algoritmos  y 
Complejidad I 
3-32-32 

Física              
2-16-32 

 

Matemática  
Discreta             
2-16-32 

Comunicación     
   3-32-32 
 

Ciencias 
Naturales       
3-32-32 
 

Administración 
de datos e 
Información I    
4-48-32 

 

Arquitectura del 
Computador    
3-32-32 

 

 

Infraestructura 
de Tecnologías 
de Información  
3-32-32 

Métodos de 
Investigación  
3-32-32 

Gestión de 
Proyectos de 
Tecnologías de 
Información      
3-32-32  

Seminario de 
Tesis II : 
Ejecución e 
Informe final 
4-32-64 

Gerencia de 
Tecnologías  de 
Información      
4-48-32 

Métodos de 
Trabajo 
Universitario    
3-32-32 
 

Sicología 
General              
3-32-32 
 

Estadística      
4-32-64 

Seminario de 
Tesis : 
Elaboración 
del Proyecto               
4-32-64 

Constitución 
y Derechos 
Humanos  
2-16-32 
 

Pensamiento 
Filosófico        
2-16-32 

Realidad, 

Seguridad y 

Defensa Nacional  

3-32-32 

Economía 
General                
2-16-32 

Deontología 
profesional        
3-32-32 

Sistemas de 
Comunicación 
de Datos           
3-16-64 

Dibujo de 
Ingeniería    
3-32-32 
 

Antropología 
3-32-32 

Literatura 
Latinoamericana 
3-32-32 

 
Ingeniería de 
Software II            
4-32-64 

 

Fundamentos 
de Sistemas 
de 
Información   
3-32-32 
 

Fundamentos 
de Lenguajes 
de 
Programación
3-48-0 

Ingeniería de 
Software I        
4-32-64 

Desarrollo de 
aplicaciones 
Web                      
3-16-64 

Algoritmos y 
Complejidad II    
3-32-32 

 

Programación 
Orientada a 
Objetos I          
4-48-32 

Programación 
Orientada a 
Objetos II          
4-48-32 

 Electivo III        
2-16-32 

Administración 
de datos e 
Información II     
4-48-32 

 

 

Electivo I 
2-16-32 

Actividad I: 
Artes plásticas      
1-0-32 

Actividad II: 
Música, Danza 
o Canto          
1-0-32 

Actividad III: 
Teatro o Arte 
Dramático       
1-0-32 

Actividad IV: 
Educación Física y 
Recreación              
1-0-32 

Organización y 
Gestión de 
empresas         
2-16-32 

Práctica  Pre 
Profesional I     
3-0--96 

Práctica  Pre 
Profesional II    
3-0--96 

Electivo II           
3-32-32 
 

Taller de Base 
de Datos             
4-32-64 Electivo IV        

3-32-32 

Acreditar 
Conocimiento 
de  Idioma 
Extranjero a 
Nivel 
Intermedio 

Algebra Lineal  
2-16-32 

Gestión 
Financiera          
2-16-32 

Sistemas 
Operativos        
4-32-64 

Administración 
y Configuración 
de Servidores   
3-16-64 

Formulación y 
Evaluación de 
Proyectos           
3-16-64 

Planeación 
Estratégica        
2-16-32 

Calidad de 
Software             
4-32-64 

Estrategias de 
Marketing 
Empresarial         
2-16-32 

Desarrollo de 
Aplicaciones 
Móviles           
3-32-32 

Seguridad de 
Tecnologías de 
Información            
4-48-32 

Emprendimiento 
e Innovación    
3-32-32 

Business 

Intelligence         

4-32-64 
 

Taller de                  
E –Business I        
4-48-32 

Auditoría de 
Sistemas de 
Información         
3-32-32 

Gestión de 
Procesos de 
Negocios           
3-32-32 

Taller de                  
E –Business II      
4-48-32 

20-192-256 
 

15-144-192 20-192-256 19-192-224 17-160-224 21-144-384 19-176-256 20-192-256 26-224-384 23-224-288 


